


3D visualiseringar

| vart dagliga arbete jobbar vi mycket med 3D-visualisering for att skapa
verklighetstrogna och engagerande visuella upplevelser. Vi arbetar i tva
huvudsakliga verktyg: Cinema 4D och Unreal Engine, var och en med sin
specifika anvandning for att méta vara kunders olika behov.

Genom att kombinera dessa tva kan Okidoki idéer och produkter pa det mest effektiva och
erbjuda en bred palett av 3D-visualiseringstjanster Overtygande sattet. Hos Okidoki stravar vi efter
som técker allt frin atmosfariska filmproduktioner att ligga i framkant av digital innovation, och vért
till exakta produktrenderingar. Vi ar dedikerade till arbete med Unreal Engine och Cinema 4D ar ett
att utforska de senaste teknikerna och metoderna bevis pa vart atagande att leverera exceptionella
for att skapa banbrytande visuella innehall visuella upplevelser som engagerar, informerar och
som hjélper vara kunder att kommunicera sina inspirerar.

Detaljerade produktuisualiseringar

Nar det galler produktvisualiseringar och
stillbilder vander vi oss till Cinema 4D f6r dess
exceptionella flexibilitet och anvandarvanlighet.
Denna programvara tillater oss att skapa
hogkvalitativa 3D-modeller av exempelvis
produkter komplett med sofistikerade

texturer, material och belysning som speglar
produktens verkliga utseende. Cinema

4D ar perfekt for att framstéalla detaljerade
produktbilder for marknadsféringsmaterial,
digitala kataloger och onlinehandel,
dar kvaliteten pa visualiseringen direkt
paverkar kundens uppfattning och
beslutsprocess.

Okidoki har kapaciteten att skapa allt
fran enkla animationer till detaljrika,
arkitektritade 3D-modeller av

hus med hjélp av Cinema 4D. Var
process for att forverkliga dessa
projekt kombinerar teknisk expertis
med kreativ vision, och involverar
flera steg for att sakerstéalla hogsta
mojliga kvalitet och relevans

for presentationer och andra
anvandningsomraden.
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Product overview

Hook pins

R Juktioner, erbjuder vi enastdende

. «realtldsrenderlng och dynamiska visuellareffekter som
fangar tittarnas uppmarksamhet. Denna kraftfulla
plattform mOJllggor fér oss att skapa defal rika och
mteraktwa miljder som kan upplevas i realtid, vilket
aridealiskt for att presentera projekt i en levande
ocﬁiévértygande komtext..Unreal Engine ar séarskilt
vérdéaﬁyﬁll for att visualisera arkitektoniska utrymmen,
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Vad behover du hjalp med idag?
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